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Nature de l'épreuve 
(écrit, oral, dossier, ...)

Nombre 
d'épreuves

Coeff des 
épreuves

en CC

Durée de l'épreuve pour les CT 
écrits sur table (organisés par 
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(oui/non)
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exceptionnelles (par 

défaut passage à 
distance, sinon, indiquer 
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Epreuve de substitution 
pour les régimes spéciaux 

(R.S.E.) pour les CC 
(nature, durée…)

Nature de l'épreuve

Épreuve terminale 
organisée par 

l'administration 
(oui/non)

Durée de l'épreuve 
pour les CT écrits

7JS32M01 SEMESTRE 7 30 30

7JU32M01 UE UE701 Recherche 7 7

7JE32M01 EC UE701 EC1 De la problématique à la doc du sujet CT dossier 1 non dossier non
7JE32M02 EC UE701 EC2 Méthodologies de la recherche CT dossier 1 non dossier non

7JU32M03 UE UE703 Projet & environnement professionnel 4 4

7JE32M06 EC UE703 EC1 Initiation à la gestion de projet CC oral + dossier 2 2 non dossier oral + dossier non
7JE32M07 EC UE703 EC2 Ecosystèmes de communication numérique CT écrit 1 1h30 non écrit non 1h30

7JU32M04 UE UE704 Dispositifs et données numériques 5 5

7JE32M08 EC UE704 EC1 Veille technologique et documentaire CT dossier 1 non dossier non
7JE32M09 EC UE704 EC2 Introduction à l'algorithmique CC écrit + réalisation 2 2 80% écrit + 20% réalisation non réalisation écrit non 1h
7JE32M10 EC UE704 EC3 Introduction à l'analytique de données numériques CC réalisation 2 2 non réalisation réalisation non

7JU32M06 UE UE706 Langue 3 3

7JEYFM01 EC Anglais Audiovisuel S7

7JC32M01 CHOI Choix parcours CPN ou CDL

7JO32M01 ORI Parcours Création de projets numériques

7JU32M02 UE UE702 Expertise numérique et communication 4 4

7JE32M03 EC UE702 EC1 Théories & stratégies de la com numérique CT écrit 1 1h30 oui écrit oui 1h30
7JE32M04 EC UE702 EC2 Expertise de la communication numérique CC oral + dossier 2 non dossier oral + dossier non
7JE32M05 EC UE702 EC3 Innovation, design et créativité CT dossier 1 non dossier non

7JU32M05 UE UE705 Outils numériques 7 7 CC dossier + réalisation 2 non dossier + réalisation réalisations non

7JE32M11 EC UE705 EC1 Mise à niveau conception web
7JE32M12 EC UE705 EC2 Edition et prototypage web
7JE32M13 EC UE705 EC3 Infographie et webdesign
7JE32M14 EC UE705 EC4 Créations audiovisuelles

7JO32M02 ORI Parcours Conception de dispositifs ludiques

7JU32M07 UE UE702 Expertise numérique et jeux 4 4

7JE32M15 EC UE702 EC1 Sciences du jeu CT écrit 1 2h oui écrit oui 2h
7JE32M16 EC UE702 EC2 Expertise de dispositifs ludiques CT dossier 1 non dossier non
7JE32M05 EC UE702 EC3 Innovation, design et créativité CT dossier 1 non dossier non

7JU32M08 UE UE705 Outils numériques 7 7 CC réalisations 2 non 2 réalisations dossier + réalisation non

7JE32M17 EC UE705 EC1 Initiation au game design
7JE32M18 EC UE705 EC2 Init° développement de jeux vidéo
7JE32M19 EC UE705 EC3 Créations audiovisuelles et sound design

8JS32M01 SEMESTRE 8 30 30

8JU32M01 UE UE801 Recherche et stage 8 8 OUI 10/20

8JE32M01 EC UE801 EC1 Séminaires de recherche /
8JE32M02 EC UE801 EC2 Travail d'étude et de recherche 5 CT mémoire avec oral 1 non mémoire avec oral mémoire avec oral non
8JE32M03 EC UE801 EC3 Préparation au stage /
8JT32M01 STG UE801 EC4 Stage 3 CT oral 1 non oral non

8JU32M02 UE UE802 Conception numérique 5 5

8JE32M04 EC UE802 EC1 Stratégies de visibilité web CT écrit 1 2h oui écrit oui 2h
8JE32M05 EC UE802 EC2 Ergonomie des interfaces CT dossier 1 non dossier non

8JU32M05 UE UE805 Langue 3 3

8JEYFM01 EC Anglais Audiovisuel S8

7JC32M01 CHOI Choix parcours CPN ou CDL

8JO32M01 ORI Parcours Création de projets numériques

8JU32M03 UE UE803 Projet numérique et environnement professionnel 7 7

8JE32M06 EC UE803 EC1 Projet Web CT réalisation 1 non réalisation non
8JE32M07 EC UE803 EC2 Introduction au droit de la communicat° numérique CT écrit 1 2h oui écrit oui 2h
8JE32M08 EC UE803 EC3 Gestion financière de projets numériques CT oral 1 non dossier non
8JE32M09 EC UE803 EC4 Approche commercia & relat° client /

8JU32M04 UE UE804 Médiations numériques 7 7

8JE32M10 EC UE804 EC1 Réseaux sociaux numériques CT réalisation 1 non réalisation non
8JE32M11 EC UE804 EC2 Écrire pour le numérique CT réalisation 1 non réalisation non
8JE32M12 EC UE804 EC3 Développement web CT oral 1 non oral non

8JO32M02 ORI Parcours Conception de dispositifs ludiques

8JU32M06 UE UE803 Projet ludique et environnement professionnel 7 7

8JE32M07 EC UE803 EC2 Introduction au droit de la communicat° numérique CT écrit 1 2h oui écrit oui 2h
8JE32M13 EC UE803 EC1 Projet jeu CT réalisation 1 non réalisation non
8JE32M14 EC UE803 EC3 Gest° financière de médias audiovisuels interactif CT dossier 1 non dossier non
8JE32M15 EC UE803 EC4 App. commerciale & relat° client /

8JU32M07 UE UE804 Médiations ludiques 7 7

8JE32M10 EC UE804 EC1 Réseaux sociaux numériques CT réalisation 1 non réalisation non
8JE32M16 EC UE804 EC2 Design de jeux sérieux CT réalisation 1 non réalisation non
8JE32M17 EC UE804 EC3 Médiation culturelle des dispositifs ludiques CT réalisation 1 non réalisation non
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