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30 NON
UE UE901 Approche théorique des médias numériques 7 7
EC UE901 EC2 Gestion de communautés ludiques 10 EA dossier 1 non dossier 1 non
EC UE901 EC1 Socio-anthropologie des réseaux 12 EA écrit 1 2h non dossier 1 non
EC UE901 EC3 Théories de l'innovation 12 EA écrit 1 2h non écrit 1 2h non
EC UE901 EC4 Cultures du numérique 8 / /
UE UE902 Technologies & dispositifs ludiques émergents 7 7
EC UE902 EC1Gamification 16 EA écrit 1 2h non écrit 1 2h non
EC UE902 EC2 Narrations interactives 16 EA dossier 1 non dossier 1 non
EC UE902 EC4 Construction de mondes ludiques et jeux de rôle 14 EA dossier 1 non dossier 1 non
EC UE902 EC3 Technologies émergentes 12 / / /
UE UE903 Gestion de projets ludiques 7 7
EC UE903 EC3 Expertise de projets ludiques 24 EA dossier 1 non dossier 1 non
EC UE903 EC4 Préparation projet tutoré 10 EA oral 1 non oral 1 non

EC UE903 EC1 Gestion de projets et management d'équipe 10 12 CC
CM: écrit

TD: dossier
2 CM : 2h non

CM:écrit à distance
TD : dossier

CM:écrit à distance
TD : dossier

2 CM : 2h non

EC UE903 EC2 Stratégie marketing 10 EA dossier 1 non dossier 1 non
UE UE904 Développement de jeux numériques 7 7
EC UE904 EC1 Game design avancé 24 EA réalisation 1 non réalisation 1 non
EC UE904 EC2 Prototypage de dispositifs ludiques 36 EA réalisation 1 non réalisation 1 non
UE UE905 Langue 2 2
EC Anglais M2 S9 (Audio) 24 CC oral + écrit 2 non dossier oral 1 non

30
UE UE1001 Projet tutoré 10 1

EC UE1001 EC1 Réalisation projet tutoré 30 CC
réalisation + soutenance 

+ dossier
3 non réalisation + dossier

réalisation + soutenance 
+ dossier

3 non

UE UE1002 Stage 20 2
EC UE1002 EC1 Mémoire et stage (700 heures) 20 CC mémoire + soutenance 2 non mémoire + soutenance mémoire + soutenance 2 non
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